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Инновационный проект создания условий интеллектуальной активности и 

развития предпосылок научно-технического творчества детей «STEAM -

образование на всех этапах детства»

Направление реализации проекта: повышение качества образовательного 

процесса в дошкольных образовательных организациях в соответствии с 

требованиями федерального государственного образовательного стандарта 

дошкольного образования: развивающая предметно- пространственная среда, 

педагогическое взаимодействие ,кадровый потенциал.

Название проекта : «STEAM -образование на всех этапах дошкольного 

детства»

Срок реализации проекта : 2022-2025 г.

Аннотация проекта:
Сегодняшний мир не похож на вчерашний, а завтрашний -  не будет 

похож на сегодняшний! Динамично развивающиеся технологии внедряются во 
все сферы жизнедеятельности человека.

Данный проект предполагает внедрение в воспитательно - 
образовательный процесс ДОУ новой STEAM -  технологии, обеспечивающей 
развитие у дошкольников интереса к науке, технике, образованию, культуре, 
формирования у них творческого мышления, инициативности, способности к 
принятию нестандартных решений.

Реализация проекта позволит систематизировать эту деятельность и 
поднять ее на более высокий качественный уровень.

Что такое STEAM?
Если расшифровать, то получится следующее: S -  science, Ttechnology, E 

-  engineering, A -  art, M -  mathematics (естественные науки, технология, 
инженерное искусство, творчество, математика).

Сегодня STEAM-образование развивается, как один из основных 
мировых трендов и основано на применении междисциплинарного и 
прикладного подхода. Обязательными условиями такого обучения являются его 
непрерывность и возможность взаимодействия детей в рабочих группах, где 
они могут аккумулировать идеи и обмениваться размышлениями.

Именно поэтому, модули для развития абстрактного и логического 
мышления, такие как: «LEGO - конструирование», «Образовательная 
робототехника», «Математическое развитие», «Мультстудия «Я творю мир» -  
входят в основу нашего проекта.

STEAM вдохновляет наших детей -  будущее поколение изобретателей, 
новаторов и лидеров проводить исследования как ученые, моделировать как



технологи, конструировать как инженеры, созидать как художники, 
аналитически мыслить, как математики, и играть как дети.

Основная проблема:
Проблема развития творческого воображения у детей старшего 

дошкольного возраста отражена в Федеральном государственном стандарте 
дошкольного образования, представлена в целевых ориентирах на этапе 
завершения дошкольного образования «Ребёнок обладает развитым 
воображением, которое реализуется в разных видах деятельности». Социально - 
экономические преобразования в обществе диктуют необходимость 
формирования творчески активной личности, обладающей способностью 
эффективно и нестандартно решать новые жизненные проблемы. Но массовое 
обучение сводится к овладению стандартными знаниями, умениями и 
навыками, к типовым способам решения предлагаемых задач. В связи с этим 
перед дошкольными учреждениями встает важная задача развития творческого 
потенциала подрастающего поколения, что в свою очередь требует 
совершенствования образовательного процесса с учетом психологических 
закономерностей всей системы познавательных процессов.

Современному обществу необходим активный, инициативный, креативно 
мыслящий и доброжелательный гражданин. Недостаточная степень развития 
технических умений тормозит работу воображения, сковывает детскую 
инициативу, снижает качество результатов деятельности. Поэтому возникла 
необходимость внедрения STEAM -  технологии в образовательный процесс 
детского сада, что дает возможность создать благоприятные условия для 
приобщения дошкольников к научно-техническому творчеству и 
формированию творческого мышления и воображения, так же первоначальных 
технических навыков.

Актуальность проекта:
Современный мир ставит перед образованием непростые задачи: 

подготовить ребенка к жизни в обществе будущего, которое требует от него 
особых интеллектуальных способностей. Развитие умений получать, 
перерабатывать и практически использовать полученную информацию и лежит 
в основе STEAM-технологии.

Внедрение STEAM технологии в ДОУ помогает детям научиться быстро, 
ориентироваться в потоке информации и реализовывать полученные знания на 
практике. Дошкольники приобретают дополнительные практические навыки и 
умения, которые достаточно востребованы в современной жизни. 
Увлекательные занятия в виде игр позволяют раскрыть творческий потенциал 
ребенка. Дети учатся видеть взаимосвязь происходящих событий, лучше 
начинают понимать принципы логики и в процессе создания собственных 
моделей открывают для себя что-то новое и оригинальное. Комплексный 
подход способствует развитию их любознательности и вовлечению в 
образовательный процесс.

В условиях реализации ФГОС ДО современное образование все более и 
более ориентировано на формирование ключевых личностных компетентностей, 
на развитие способности воспитанников самостоятельно решать проблему, на



совершенствование умений оперировать знаниями, на развитие 
интеллектуальных способностей. В этой связи актуальными становятся 
формирование у детей технического мышления, развитие исследовательских, 
инженерно - конструкторских навыков.

Благодаря STE^M подходу дети могут вникать в логику происходящих 
явлений, понимать их взаимосвязь, изучать мир системно и тем самым 
вырабатывать в себе любознательность, инженерный стиль мышления, умение 
выходить из критических ситуаций, вырабатывают навык командной работы и 
осваивают основы менеджмента и самопрезентации, которые, в свою очередь, 
обеспечивают кардинально новый уровень развития ребенка.

Новизна проекта
В результате реализации инновационного проекта в МБДОУ появится 

возможность создания мультифункциональной, вариативной среды для 
развития технологической компетенции дошкольников в области 
робототехники ,математики, естественных наук, инженерной 
графики ,исследовательской и проектной деятельности.

Проект поможет на основании положительного опыта внедрения STEAM- 
образования в воспитательно-образовательный процесс с детьми старшего 
дошкольного возраста осуществить проецирование элементов данной 
технологии в работу с детьми раннего возраста.

Комплексное использование элементов ранее известных и современных 
методик и STEАM - технологии c учетом интеграции образовательных 
областей основной образовательной программы дошкольного образования ДОУ.

Для достижения цели и решения задач были разработаны следующие 
модули:

Модуль «LEGO - конструирование»
Данный модуль в игровой форме позволяет познакомить детей c 

моделированием при помощи конструктора ЛЕГО. Через образовательный 
модуль «LEGO - конструирование» - развивается способность к практическому 
и умственному экспериментированию, обобщению, речевому планированию и 
речевому комментированию процесса и результата собственной деятельности; - 
свободное овладение родным языком (словарный состав, грамматический строй 
речи, фонетическая система, элементарные представления о семантической 
структуре); - умение создавать новые образы, фантазировать, использовать 
аналогию.

Модуль «Робототехника»
Модуль «Робототехника » является одним из самых востребованных в 

современном образовательном процессе .Сегодня дети раннего возраста 
окружены автоматизированными системами , и от их умения ориентироваться в 
составляющих научно технического прогресса зависит дальнейшая 
интенсификация производства в нашей стране и во всем мире.

Наборы конструкторов из образовательного модуля «Робототехника» 
способствует освоению навыков конструирования; ознакомлению механики и 
первичными компонентами электроники ,с понятием «алгоритм» 4 проведению 
экспериментов с датчиками движения расстояния ,температуры и др .;



совершенствованию первых шагов в программировании в моделировании 
собственных роботов.

Модуль «Математическое развитие»
Он включает настольные развивающие игры, пособия для сенсорного 

развития, наборы геометрических тел и фигур, демонстрационные и 
раздаточные материалы по направлениям математического развития, 
логические головоломки, сортировщики, рамки-вкладыши и объёмные 
вкладыши, абаки, счёты, математические конструкторы, шнуровки, игры и др. 
Через образовательный модуль «Математическое развитие» - реализуется 
комплексное решение задач математического развития с учетом возрастных и 
индивидуальных особенностей детей по направлениям: величина, форма, 
пространство, время, количество и счет. Математическое развитие 
осуществляется в играх и познавательно исследовательской деятельности.

Модуль «Мультстудия «Я творю мир». Он позволяет суммировать и на 
современном уровне демонстрировать результаты работы детей над 
различными проектами посредством создания ребёнком собственного 
мультипликационного фильма Через «Мультстудию «Я творю мир» 
реализуется: - освоение ИКТ (информационно-коммуникационных технологий) 
и цифровых технологий; -освоение медийных технологий; - организация 
продуктивной деятельности на основе синтеза художественного и технического 
творчества

Проект реализуется в приоритетных видах деятельности детей 
дошкольного возраста:

- Игре
- Конструировании
- Познавательно-исследовательской деятельности
- Проектной деятельности
- Различных видах художественно-творческой деятельности.
Практическая значимость проекта
Проект поможет на основании положительного опыта внедрения STEAM 

- образования в воспитательно - образовательный процесс с детьми старшего 
дошкольного возраста осуществить проецирование элементов данной 
технологии в работу с детьми раннего возраста.

Цель проекта:
Внедрение образовательных модулей STEАM-технологии: «LEGO - 

конструирование», Образовательная робототехника», «Математическое 
развитие», «Мультстудия «Мир глазами детей», в образовательное 
пространство ДОУ для развития интеллектуальных способностей 
дошкольников и вовлечение в научно-техническое творчество

Задачи проекта:
1. Создать в ДОУ педагогически целесообразную, научно-творческую 

развивающую среду.



2. Организовать работу образовательных модулей STEAM-технологии: 
«LEGO - конструирование», «Образовательная робототехника», 
«Математическое развитие», «Мультстудия «Я творю мир».

3. Заинтересовать и подключить родителей к совместному детско
родительскому познавательному исследовательскому творчеству.

4. Формировать исследовательские навыки, самореализацию детей.
5. Развивать умения сотрудничества и взаимодействия с другими 

участниками проекта.
Ожидаемые результаты проекта
-создана модель мотивирующей образовательной среды для развития 

предпосылок научно-технического творчества и интеллектуальной активности 
дошкольников;

-уровень материально -  технического оснащения соответствует 
требованиям STEAM -образования;

-обеспечена вариативность содержания образовательного процесса за 
счет использования следующих образовательных модулей : «LEGO- 
конструирование», «Хочу все знать», «Математическое развитие», 
«Образовательная робототехника», «Мультстудия «Я творю мир»;

- у детей с раннего возраста появилась возможность активно и увлеченно 
манипулировать и экспериментировать современной предметно
пространственной средой , в которую интегрирована информационно -  
коммуникационная ее часть;

-дошкольники способны проявлять инициативу и самостоятельность в 
разной деятельности -  игре ,общении ,познавательно -исследовательской 
деятельности, конструировании и др, обладают развитым воображением ,имеют 
навыки научно технического творчества;

-сформированы профессиональные компетенции педагогических кадров 
по моделированию образовательной среды для интеллектуальной активности и 
развития предпосылок научно-технического творчества детей.

Предполагаемые продукты
1. Создание буклетов с содержанием информации об организации 

образовательного процесса в ДОУ на основе STEM технологии.
2. Разработка проектов по образовательным модулям.
3. Мультфильмы «Мой город», «Мой мир»
4. Конспекты НОД.
Перспективы распространения проекта:
В дальнейшем, проект может быть использован другими 

образовательными учреждениями в качестве руководства по организации 
образовательного процесса в ДОУ на основе STEM технологии. Проект будет 
опубликован на сайте ДОУ, в СМИ. Трансляция педагогического опыта на 
муниципальных мероприятиях.

Возможности дальнейшего развития проекта:
В дальнейшем, проект может быть представлен на региональном уровне, 

выход на федеральный уровень (педагогические сайты, конкурсы, форумы).



Дорожная карта

№
Мероприятие Формы и методы Участники Предполагаемый

результат
1 Мониторинг 

заинтересованност 
и педагогов во 

внедрении 
инноваций в 

образовательный 
процесс

Анкетирование ,админ 
истративно- 

методический 
контроль

Педагоги , 
администрация 

ДОУ

Ориентация 
педагогов на 

внедрение 
инноваций в работе

2 Сравнительный 
анализ опыта 

работы
педагогического 

сообщества в 
данном 

направлении

Методическая 
литература , 

публикации в 
СМИ ,интернет 

ресурсы знакомство с 
опытом на открытых 

мероприятиях 
различных уровней

Педагоги , 
администрация 

ДОУ

Определение 
основных 

тенденций в 
направлении , 

выявление путей 
решения задач 

внедрения на своем 
рабочем месте

3 Анализ
существующего 

уровня 
развивающей 
предметно -  

пространственной 
среды в ДОУ в 
направлении 

STEAM- 
образования

Контроль ,смотр 
конкурс «Дошкольная 
академия»(оснащение 

уголков в группах)

Педагоги , 
администрация 

ДОУ

Определение
объёма

модернизации
РППС

4 Определение 
направлений по 

внедрению 
инновационного 

опыта

Решение 
педагогических 
советов ,работа 

творческой группы , 
наставничество

Педагоги , 
администрация 

ДОУ

Сплочение 
творческой 
команды , 

формирование 
стойкого интереса у 

педагогов в 
инновационной 
деятельности

5 Повышение 
компетенций 

профессиональног 
о уровня педагогов 

в направлении

Подбор методических 
рабочих материалов 

(литература, интернет
ресурсы , электронные 

ресурсы), курсы

Педагоги , 
администрация 

ДОУ

Приобретение 
необходимых 

компетенций для 
осуществления 

деятельности по



STEAM-
образования

повышения 
квалификации, 

взаимопросмотры , 
обмен

разработками ,участие 
в конкурсах 

различных уровней

реализации модели 
STEAM -

образования ,повыш 
ение общего 

профессионального 
уровня работников 
ДОО ,что повышает 

его рейтинг
6 Анализ

востребованности 
данного 

направления 
работы с детьми 
среди родителей

Анкетирование , 
родительские 

собрания

Педагоги , 
родители , 

администрация 
ДОУ

Повышение 
заинтересованности 

родителей в 
партнерстве с 

детским садом , 
применении 
современных 

инновационных 
форм развития 

детей
7 Составление 

рабочих программ 
по реализации 

модели STEАM- 
образования

Планирование в 
соответствии с ФГОС 

ДО

Старший
воспитатель,

методист,
педагоги

Составление 
методической базы 

материалов по 
реализации модели 

STEAM- 
образования

8 Модернизация и 
пополнение РППС 
в соответствии с 
направлениями 
моделирования 

STEАM- 
образования

Оснащение 
развивающей среды 

специальным 
оборудованием 

(LEGO.
Исследовательская 

«лаборатория», 
интерактивное 

оборудование ,цифров 
ая техника и др.)

Педагоги , 
администрация 

ДОУ,
родители ,социа 
льные партнеры

Создание
принципиально

новой
современной ,интер 
активной среды в 
ДОУ, достижение 

новых результатов в 
познавательном 

развитии
дошкольников ,пов 
ышение рейтинга 

ДОУ
9 Реализация 

рабочих программ 
в группах

Осуществление 
образовательной 
деятельности в 
соответствии 

нормативными 
требованиями

Педагоги ,родит 
ели ,социальные 

партнеры

Возможность 
достижения 

целевых ориентиров 
ФГОС ДО за счет 

применения новых, 
интересных для 

детей
технологий ,разрабо 
тка инновационного



образовательного
продукта

10 Мониторинг 
результатов 

внедрения модели 
STEAM- 

образования в 
группах

Диагностические
срезы

Воспитатели , 
педагог -  
психолог

Развитие , 
пополнение 

методической базы 
материалов по 

реализации модели 
STEAM- 

образования
11 Доработка рабочих 

программ ,планов 
развивающей 

среды в 
соответствии с 
результатами 
диагностики

Планирование с 
учетом внедрения 

изменений

Старший 
воспитатель, 
методист , 
педагоги

Развитие ,пополнен 
ие методической 

базы материалов по 
реализации модели 

STEAM- 
образования
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